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0�������� �	��	"� "���	��	!��"�	

����� �	��������	���"�� ����	��	������	�	���������  �		���,�	���	�'�����	��	
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SPIEGAZIONE GIOCO 
(Tipo gioco dell’oca) 

 
MATERIALE :  
spago,dado,cartellone di gioco 
 
ESECUZIONE: I bambini 
sono divisi in due squadre. Un 
bambino alla volta tira il dado 
e fa  avanzare la propria 
squadra nel percorso di tante 
caselle quanto è il numero 
espresso dal dado.. Quando si 
arriva nelle caselle con 
determinate consegne o giochi  
tutta la squadra li deve 
eseguire. 
 Vince il tesoro la squadra che 
arriva prima al traguardo 

Casella n°10  
I nanetti prendono la 
carriola….. 
Trasformatevi in carriole 
e fate un tratto di strada 



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Casella n°23 
Ecco che arrivano i 
cervi,i nanetti salgono 
in groppa e arrivano 
velocemente alla 
miniera 

Casella n°23 
Ecco che arrivano i 
cervi,i nanetti salgono 
in groppa e arrivano 
velocemente alla 
miniera 

Casella n°28 
I nanetti per scavare 
devono attraversare la tela  
del ragno e se ci riescono 
avanzano di tre caselle  



�����
������	�

��
��
��

� �

	
	
64��#��(0�	
	
:�������� �	��	!�� ���	��	
�  �����	!����	8��	�<:�	
	�	
2
((
	#�:0
((�9		1	
0����"���� �	���"�� ����	��	
������		���	�����������	�	
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SPIEGAZIONE GIOCO 
 

MATERIALE : pesci di carta che i 
bambini hanno disegnato,colorato e 
ritagliato 
 
ESECUZIONE: gioco ad eliminazione.  
Giocano quattro bambini alla volta . 
Ogni bambino ha davanti a sé il suo 
pesciolino deve soffiarci sopra e 
spingerlo verso il traguardo ,posto ad 
una certa distanza . 
Vince chi soffia il pesce per primo al di 
là della linea di traguardo 
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SPIEGAZIONE 
Materiale:seggioline in numero pari 
ai giocatori 
Registratore con una musica allegra 
Esecuzione: si dispongono le 
seggioline in fila , ogni  partecipante 
siede su una sedia .Quando suona la 
musica i giocatori si alzano e corrono 
intorno alle seggiole.  Mentre corrono 
viene tolta una sedia. Quando cessa  
la musica ogni giocatore si siede .Il 
giocatore che non ha la sedia viene 
eliminato. Vince chi rimane per 
ultimo 

SPIEGAZIONE 
 
materiale : palla ,ciotola 
piccola ,media,grande 
 
esecuzione: Si attribuisce 
ad ogni ciotola un 
punteggio. 
Ogni giocatore dovrà 
lanciare la palla in una 
ciotola .Vince chi arriva 
prima a venti punti 
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SPIEGAZIONE 
 
materiale : tre piatti di 
diverse dimensioni 
 
esecuzione: i bambini 
devono riconoscere e 
denominare le 
dimensioni dei vari 
piatti  
 

SPIEGAZIONE 
materiale : cartellone, 
schedine che rappresentano 
dei particolari del cartellone 
 
esecuzione: si 
distribuiscono le varie 
schede .Vince il concorrente 
che trova i particolari in 
meno tempo . 
 


